Проектировочно-деловая игра

''Стремимся к успеху''

для учащихся 8-9 классов 

Цель: развитие рефлексивного сознания, субъектной позиции обучающихся; развитие их проектировочных способностей; стимулирование творческой активности; развитие готовности к сотрудничеству, навыков группового обсуждения, активного слушания.

Время проведения игры – 60 минут.

Этапы игры

Обучающимся предлагается разбиться на микрогруппы (принцип деления на группы может быть различный, например, по выбору любимого цвета – предлагаются образцы из цветной бумаги, по выбору предпочитаемой геометрической фигуры – предлагаются круг, квадрат, треугольник и др.)

Этап 1. ''Проблемы учёбы''.

* Каждой группе даётся задание: в течение 10 минут написать проблемы, которые тормозят процесс саморазвития учеников, выявить возможные причины трудностей, неуспешности обучающихся в учебной деятельности (что мешает нам хорошо учиться).

* Затем по очереди представители зачитывают мнения участников своей группы.

* Ведущий совместно с участниками кратко анализирует, обобщает высказывания групп.

Этап 2. ''Определение условий успешности''

* Задание каждой группе: в течение 10 минут кратко сформулировать условия, которые могут способствовать достижению успеха, опираясь на имеющийся положительный опыт учащихся (какие условия, кем должны быть созданы (родители, педагоги, учащиеся), какие дела, мероприятия в классе, в школе, можно провести для развития интереса к знаниям и др.). В процессе работы ведущий оказывает (по необходимости) помощь ученикам в формулировке высказываний.

* Заслушиваются представители каждой группы, обобщаются мнения участников.

Этап 3. ''Разработка проекта''

Задание каждой группе: в течение 20 минут разработать свой проект по теме ''Как достичь успеха в учебной деятельности или личный план ученика''. Ведущий оказывает необходимую помощь обучающимся в разработке проектов.

Этап 4. ''Защита проектов''

Каждая группа представляет свой проект (на защиту проекта группам даётся не более 3-4 минут).

Рефлексия

Путём группового обсуждения учащиеся выбирают лучший, по их мнению, проект, рекомендации которого помогут любому обучающимуся стать успешным.

* Что в нашей игре было для вас наиболее интересным?

* Как вы себя чувствовали в роли учеников, которым доверили ответственное и серьёзное дело: выявить проблемы в учёбе обучающихся, разработать условия успешности для учащихся и т.д.?

* Участие в данной игре позволило вам по-новому взглянуть на себя, свою учебную деятельность?

* Какие выводы для себя вы сегодня сделали?

В заключении учащимся раздаются памятки

''Ключи к успеху''

* Хорошая учёба в школе, техникуме – залог твоего успеха в будущем.

* Никогда не прекращай учиться.

* Никогда не сравнивай себя с другими – веди свой собственный счёт.

* Не тешь, не обманывай себя надеждами ''на авось'' и на удачу.

* Не рассчитывай на других – надейся только на себя.

* Добивайся! Верь в себя! Не теряй надежды!

* Верь в то, чего ты добиваешься!

* Помни, всё зависит от тебя, ты – хозяин своей судьбы.

* Терпение – последний ключ к успеху.
