
 
 



7. ОПРЕДЕЛЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ И НАГРАЖДЕНИЕ. 

Правила игры (младшая группа). На представленном поле  команда выбирает 

любой из представленных 48 вопросов. В случае правильного ответа команда получает 1 

балл, если ответ неправильный – 0 баллов. Далее ход переходит к следующей команде. 

Игра продолжается до тех пор, пока вопросы не будут исчерпаны. 

Победитель определяется по большему количеству баллов, набранному в ходе игры. 

 

Правила игры (средняя и старшая группа). На представленном поле  команда 

выбирает вопрос по тематике и стоимости. В случае правильного ответа команда получает 

в свой актив количество баллов, соответствующее стоимости вопроса. Если ответ 

неправильный – 0 баллов. Далее ход переходит к следующей команде. Игра продолжается 

до тех пор, пока вопросы не будут исчерпаны. Победитель определяется по большему 

количеству баллов, набранному в ходе игры. 

 

 

8.  РУКОВОДСТВО И ПРОВЕДЕНИЕ ИГРЫ. 

Общее руководство подготовкой и проведением краеведческой игры возлагается на 

отдел по развитию детско-юношеского туризма, краеведения и спорта в регионе ГАУ ДО 

АО «ЦЭВДиМ».  

 

9.  ФИНАНСИРОВАНИЕ И НАГРАЖДЕНИЕ. 

Расходы, связанные с организацией и проведением краеведческой игры, а также 

награждением победителей, несѐт ГАУ ДО АО «ЦЭВДиМ». Взнос для обеспечения 

работы жюри при проведении игры команды оплачивают в соответствии с прейскурантом, 

опубликованным на сайте www.cevdim.ru («Документы» - «Для потребителей» -

«Прейскурант на платные услуги, оказываемые ГАУ ДО АО «ЦЭВДиМ» вне 

Государственного задания» (пункт 28). 
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